Rituály 6. úrovně 
Ancestral whispers – Hlasy předků
Tímto rituálem komunikuješ s se svými předky, vyhledáváš jejich moudrost a pomoc v těžké situaci. 

Úroveň: 6

Cena komponentů: 140 zlatých

Kategorie: Věštba

Cena na trhu: 360 zlatých

Potřebný čas: 1 hodina

Klíčová dovednost: Náboženství (bez hodu)

Trvání: 24 hodin 

Pozveš některého z dávných předků aby se na čas usadil ve tvém těle. Vyber si jednu dovednost ve které nejsi trénován, po dobu trvání rituálu se ti počítá trénink v této dovednosti. Čím mocnější je hrdina, tím mocnějšího předka potřebuje, proto roste komponentová náročnost tohoto rituálu…700 na 11. lvl, 3600 na 16. lvl, 18 000 na 21. lvl a 90 000 na 26. lvl
Bolster object – Zpevni předmět 

Nemusí to tak vypadat, ale cíl tohoto rituálu se stane pevným…železo bude tvrdší než ocel…

Úroveň: 6

Cena komponentů: 150 zlatých

Kategorie: Ochrana
Cena na trhu: 300 zlatých

Potřebný čas: 10 minut 
Klíčová dovednost: Arcana nebo Příroda
Trvání: Okamžitě 
Předmět, kterého se během rituálu dotkneš se stane mnohem odolnějším – zvýší se mu životy o 10% za každých 5 bodů, které hodíš v testu dovednosti. Pokud sešleš rituál na nějaký předmět vícekrát, počítá se jen nejvyšší dosažený výsledek. 
Call wilderness guide – Zavolej průvodce divočinou 

Zvíře které žije v prostředí, kde ho zavoláš přijde, očichá si tě a pak vyrazí zpět do divočiny…po chvilce se zastaví, počká až ho doženeš a pak jde dál…bezpečně tě vede divočinou. 
Úroveň: 6

Cena komponentů: 144 zlatých

Kategorie: Průzkum

Cena na trhu: 360 zlatých

Potřebný čas: 30 minut 

Klíčová dovednost: Příroda

Trvání: Speciální 

Přivoláš si přírodního ducha aby ti sloužil jako průvodce. Duch na sebe vezme podobu střední nebo malé přírodní bytosti s obranami rovnými tvým v době vyvolávání rituálu. Průvodce má jeden život a chybný útok jej nikdy nezabije. Má rychlost 8, ale pohybuje se tak abys mu ty i celá tvoje skupina stačil. Průvodce tě vede do lokace, kterou jmenuješ při sesílání rituálu. Místo, kam chceš být odveden musí mít specifická název – Prdlajzova jeskyně, trpasličí věž Arlarond a podobně. Z toho jasně vyplývá, že průvodce tě nemůže zavést na nespecifické místo jako třeba „jeskyně plná zlata“ nebo „ukryté doupě draka Soptila“. Po celou dobu trvání rituálu tě průvodce vede nejkratší cestou (nikoliv nejbezpečnější) k místu určení. Test na Přírodu určí jak dlouho průvodce zůstane. Pokud tě nestihne dovést na místo určení, odvede vás nejdále jak může a potom zmizí. 

Příroda: 19 a méně = 1 hodina, 20 – 29 = 4 hodiny, 30 – 39 = 8 hodin, 40 a více = 16 hodin

Clar the path – Vyčisti cestu

Přivedeš k životu kamení i větve na cestě a poručíš jim odvalit se jinam. Hurá, cesta je volná. 

Úroveň: 6

Cena komponentů: 70 zlatých

Kategorie: Průzkum

Cena na trhu: 150 zlatých

Potřebný čas: 30 minut 

Klíčová dovednost: Příroda (bez hodu)

Trvání: Permanentní 

Můžeš zacílit oblast o velikosti burst 3 do deseti polí od tebe. Všechny překážky (haraburdí, kamení a podobně) se sami odklidí z cesty aby již více nepřekáželi. Tento rituál nepůsobí na pevnou zem nebo kamení v zemi. Rituál může být použit aby odklidil zavalený průchod, ale ne aby vytvořil nový tam, kde žádný nikdy nebyl. Rituál se nejčastěji používá aby odstranil obtížný terén, nefunguje ani na nic vytvořeného – dveře, mříže a podobně. 
Commune with nature – komunikuj s přírodou 

Mluvením s přírodou víš kde najít jídlo, úkryt a podobné vymoženosti přírody…

Úroveň: 6

Cena komponentů: 140 zlatých

Kategorie: Věštění

Cena na trhu: 360 zlatých

Potřebný čas: 30 minut 

Klíčová dovednost: Příroda 

Trvání: 10 minut 

Mluvením s přírodními duchy můžeš zjistit důležité informace o svém okolí (do vzdálenosti 1 míle od tebe). Podle testu dovednosti Příroda se můžeš zeptat na určitý počet otázek ohledně terénu, úkrytech, jídle, vodě a podobně. 
Duchové přírody nejčastěji odpovídají pouze „ano“ a „ne“. Málokdy je jejich odpověď delší, pokud se tak stane, může být matoucí…pozor na ně. 

Příroda: 9 a méně = 1 otázka, 10 – 19 = 2 otázky, 20 – 29 = 3 otázky, 30 – 39 = 4 otázky, 40 a více = 5 otázek. 

Cure disease – Vyleč nemoc

Svými znalostmi léčby se můžeš pokusit odstranit i tu nejhorší nemoc…

Úroveň: 6

Cena komponentů: 150 zlatých

Kategorie: Obnova

Cena na trhu: 360 zlatých

Potřebný čas: 10 minut 

Klíčová dovednost: Léčení 

Trvání: Okamžité 

Tento rituál odstraní z cíle jednu nemoc – aktivní nebo teprve začínající, cíl je kompletně vyléčen a ztrácí jakékoliv postihy, které nemoc dávala. Ovšem, rituál je i relativně nebezpečný pro toho, na kom je prováděn. Aby se zjistilo, jak rituál dopadne, je potřeba udělat test dovednosti Léčení a úroveň nemoci použít jako postih. Výsledný hod se porovná s tabulkou níže. Pokud je cíl rituálu zraněn a přežije, může být normálně vyléčen použitím Léčivých přílivů. 
Léčení: 0 a méně = smrt léčeného, 1 – 9 = zranění o velikosti maximálního počtu životů léčeného, 10 – 19 = zranění o velikosti jedné poloviny maximálního počtu životů léčeného, 20 – 29 = zranění o velikosti jedné čtvrtiny maximálního počtu životů léčeného, 30 a více = žádné zranění. 
Pokud je cíl nakažený více nemocemi, musíš vybrat tu, na kterou je rituál zaměřen. Jakmile začneš provádět rituál, dozvíš se úroveň nemoci a můžeš se rozhodnout nepokračovat. Komponenty neztratíš, pokud nebudeš pokračovat. 

Deathly shroud – Rubáš smrti 

Chlad smrti zahalí tvé tělo. Tvá pokožka přijme posmrtnou bledost…

Úroveň: 6

Cena komponentů: 140 zlatých

Kategorie: Klam

Cena na trhu: 600 zlatých

Potřebný čas: 10 minut 

Klíčová dovednost: Arcana nebo Náboženství

Trvání: Speciální 

Jakmile dokončíš tento rituál, budou si o tobě všechny bytosti (kromě inteligentních nemrtvých) myslet, že jsi sám nemrtvým. Vypadáš jako kdybys byl nemrtvý libovolného typu úrovně 9 a menší. Všechny schopnosti a ochrany, kterou jsou v efektu proti nemrtvým na tebe účinkují také. 
Hod na dovednost: 14 a méně = 1 hodina, 15 – 19 = 2 hodiny, 20 – 24 = 4 hodiny, 25 – 29 = 8 hodin, 30 a více = 24 hodin

Discern lies – Poznej lži 

Jeho lži plynuly jako voda v potoce, nevěděl o tom, že je ti vše jasné tak jako slunečný den…

Úroveň: 6

Cena komponentů: 140 zlatých

Kategorie: Věštba

Cena na trhu: 360 zlatých

Potřebný čas: 10 minut 

Klíčová dovednost: Náboženství 

Trvání: 5 minut 

Hoď si na svoje Náboženství, výsledek hodu použij jako bonus k testu Vcítění na jakékoliv prohlášení pronesené ve tvé společnost v době trvání rituálu. Pokud ti někdo pomáhla s tímto rituálem, nemůže ti pomoci při hodu na Vcítění. 
Disenchant magic item – Odčaruj magický předmět 
Předmět se rozzáří stříbrným světlem a pak se změní na zlatý prach, který zůstane v tvých rukou. 

Úroveň: 6

Cena komponentů: 25 zlatých

Kategorie: Stvoření

Cena na trhu: 360 zlatých

Potřebný čas: 1 hodina 

Klíčová dovednost: Arcana (bez hodu)

Trvání: Okamžité

Jakmile dokončíš tento rituál a dotkneš se magického předmětu, zničíš jej – nebo lépe, rozložíš jej na magické residium, které lze použít jako komponenty. Z předmětu získáš tolik, kolik je jedna pětina jeho ceny. Předmět musí být maximálně tvé nebo nižší úrovně a musí být takový, jaký jsi schopen sám vyrobit pomocí rituál „Očaruj předmět“ 
Duplicate – Duplikuj 
Z jednoho jsou náhle dva…

Úroveň: 6

Cena komponentů: 70 zlatých

Kategorie: Stvoření

Cena na trhu: 150 zlatých

Potřebný čas: 10 minut 

Klíčová dovednost: Arcana
Trvání: Speciální 
Předtím, než se pustíš do sesílání tohoto rituálu, vytvoříš si malou hliněnou napodobeninu předmětu, který chceš duplikovat. Duplikovaný předmět nesmí být organický a musíš jej vlastnit a nesmí vážit víc než dvě libry. Jakmile sešleš úspěšně rituál, kopie se zhmotní v hliněné figurce a bude k nerozeznání od pravého předmětu. Předmět se nedá poznat od skutečného ani hodem na Arcanu – kopie totiž není magická. Jakmile vyprchá doba trvání rituálu, předmět se stane opět hliněnou soškou. 
Arcana: 20 a méně = 10 minut, 20 – 30 = 1 hodina, 31 – 40 = 1 den, 41 a více = 1 týden

Earthern ramparts – Zemská opevnění 
Na tvůj příkaz okolo tebe vyrostou zdi ze země a ukryjí tě. 

Úroveň: 6

Cena komponentů: 80 zlatých

Kategorie: Průzkum

Cena na trhu: 360 zlatých

Potřebný čas: 10 minut 

Klíčová dovednost:Arcana nebo Příroda 

Trvání: Okamžité 

Přetvoříš zemi v okolí do defenzivních zdí. Země vytvoří dvě políčka zdi do deseti polí od tebe, zeď je dvě políčka vysoká. Z jedné strany je zeď vhodná k lezení (dá se na ní vylézt). Rozhodnutí je na tobě, která strana to bude. Lezení na zeď se bere jako pohyb po obtížném terénu. Za každých 10 bodů hodu vytvoříš další dvě políčka zdi do deseti polí od tebe.  
Excavation – Vykopávka 
Země se rozestupuje před tvýma očima kousek po kousku, nechávajíc za sebou štolu. 

Úroveň: 6

Cena komponentů: 70 zlatých

Kategorie: Průzkum

Cena na trhu: 300 zlatých

Potřebný čas: 10 minut 

Klíčová dovednost: Arcana 

Trvání: 1 minuta 

Vyčistíš jedno pole hlíny a kamení do deseti čtverců od tebe, zanechávajíc tam začátek tunelu. Za každých deset bodů hodu vyčistíš o jedno pole víc. Během doby trvání rituálu zmizí všechna materiál – roznese se po celém světě. 
Fey passage – Vílí průchod 

Otevřeš cestu ohraničenou kameny která dovolí tobě a tvým přátelům projít do Vílí divočiny. 

Úroveň: 6

Cena komponentů: 140 zlatých

Kategorie: Cestování 

Cena na trhu: 360 zlatých

Potřebný čas: 10 minut 

Klíčová dovednost: Arcana nebo Příroda (bez hodu)

Trvání: Okamžité

Použij tento rituál k projití do Vílí divočiny a zpět. Sesláním přeneseš sebe a až dalších osm spojenců na stejné místo v Divočině nebo obráceně. Ve Vílí divočině zůstaneš tak dlouho, než se podobným (nebo tímto rituálem) opět nevrátíš zpět. Eladriné jsou ve Vílí divočině doma, proto Eladrin, který provádí tento rituál nemusí platit žádné komponenty. 
Find the path – Najdi cestu 

Mraky, stromy a dokonce i vítr v trávě ti ukazují správnou cestu 

Úroveň: 6

Cena komponentů: 144 zlatých

Kategorie: Průzkum

Cena na trhu: 360 zlatých

Potřebný čas: 1 hodina 

Klíčová dovednost: Příroda (bez hodu)

Trvání: 8 hodin nebo do odvolání 
Jako součást rituálu musíš jmenovat lokaci, kterou si alespoň jednou navštívil osobně. Rituál ti ukáže směr, kterým musíš jít aby ses do jmenované lokace dostal a navíc ujdeš o deset mil denně více když jdeš k cíli své cesty. Tento rituál končí když se dostaneš k cíli cesty nebo po vyprchání času. 
Fools speech – Bláznův žvást 

Cos to říkal? 

Úroveň: 6

Cena komponentů: 50 zlatých

Kategorie: Klam

Cena na trhu: 360 zlatých

Potřebný čas: 10 minut 

Klíčová dovednost: Arcana (bez hodu)

Trvání: 1 hodina
Předpoklad: Bard
Jakmile dokončíš rituál můžeš ty a maximálně pět dalších spojenců mluvit tajným jazykem mezi sebou (počítají se spojenci, kteří slyšeli rituál). Pro ostatní je váš tajný jazyk pouze snůškou nesmyslných vět a frází. 
Jako zaměření na tento rituál můžeš použít hudební nástroj 

Ironwood – Dřevo v ocel 
Dřevo v tvých rukách ztvrdne až se téměř změní v ocel. 

Úroveň: 6

Cena komponentů: 75 zlatých

Kategorie: Stvoření

Cena na trhu: 360 zlatých

Potřebný čas: 1 hodina 
Klíčová dovednost: Příroda 

Trvání: Permanentní 

Zěmníš množství dřeva aby přijalo pevnost a výdrž jako ocel. DC na poškození takového dřeva stoupá o +5 a navíc dřevo získává resist 10 na všechna zranění. Tvůj hod na Přírodu ukáže kolik dřeva jsi schopen změnit. 
Příroda: 19 a méně = Střední předmět, 20 – 29 = Velký objekt, 30 – 39 = Obrovský objekt, 40 a více = Gigantický objekt 

Leomunds secret chest – Leomundova ukrytá truhla 
Zdobená truhla ti zmizela před očima…
Úroveň: 6

Cena komponentů: 140 zlatých + Zaměření 200 zlatých 
Kategorie: Průzkum

Cena na trhu: 360 zlatých

Potřebný čas: 10 minut 

Klíčová dovednost: Arcana (bez hodu)

Trvání: Do zrušení 
Jako součást naučení se tohoto rituálu musíš vytvořit truhlu nesoucí tajemné značky. Do té truhly musíš začarovat nějakou drobnost, která ti patří. Jakmile je truhla hotová, můžeš jí uložit kdekoliv. Provedení rituálu přivolá truhlu k tobě, ať je kdekoliv i se vším, co v ní je.v truhle můžeš skladovat cokoliv, co se do ní vejde. Jakmile si přeješ, truhla zmizí a vrátí se na místo ze kterého jsi jí přivolal. 
Dobrodruzi tento rituál používají aby jim nikdy nedošli zásoby nebo aby odnesli poklad z jeskyně mnohem jednodušeji. Pokud je truhla zničena nebo jinak ztracena, musíš si vyrobit novou. 
Zaměření: truhla v ceně 200 zlatých mincí. 

Mordenkainens ascent – Mordenkainenův výstup 

Vytvoříš zlatavé lano či žebřík, které ti umožní vystoupit až k nejvyšším výšinám…
Úroveň: 6

Cena komponentů: 75 zlatých

Kategorie: Průzkum

Cena na trhu: 360 zlatých

Potřebný čas: 10 minut 

Klíčová dovednost: Arcana 

Trvání: 1 hodina 
Vytvoříš žebřík který je opřen o stěnu do pěti polí od tebe nebo lano které je přivázáno k něčemu do dvaceti polí od tebe. Lezení po žebříku má DC 0 a po laně je to DC 10. žádné další efekty (déšť, vítr…) nedělají lezení obtížnějším. Žebřík dosáhne do výše 4 polí + jedno pole za každých pět bodů tvého hodu. Lano je dlouhé deset polí + jedno pole za každých pět bodů v tvém hodu na dovednost Arcana. 
Mordenkainens joining – Mordenkainenovo spojení 
Spojíš dva kameny do jednoho jako kdyby byli srostlí vždy. Díky tvému zásahu nebude mít žádná zeď praskliny…

Úroveň: 6

Cena komponentů: 50 zlatých

Kategorie: Stvoření 

Cena na trhu: 360 zlatých

Potřebný čas: 10 minut 

Klíčová dovednost: Arcana (bez hodu)
Trvání: Okamžité 
Dva neživé předměty se spojí okamžitě. Spojení mezi nimi bude tak nerozpoznatelné, jak jen to bude možné. Předměty stejného typu (dva kameny, dvě dřeva…) se spojí tak dokonale, že nikdo nepozná, že dříve nebyli jedním kusem. 
Phantom steed – Přízračný hřebec 

Přivoláš si černé přízračné koně. V klidu stojí a čekají na tvé příkazy. Tito koně určitě letí jako víte…jejich hřívy, ocas i kopyta se zdají být rozmlžené 
Úroveň: 6

Cena komponentů: 70 zlatých

Kategorie: Průzkum

Cena na trhu: 360 zlatých

Potřebný čas: 10 minut 

Klíčová dovednost: Arcana 

Trvání: 12 hodin

Rituál vyvolá až osm koňovitých bytostí. Každá z těchto bytostí je velká (large) a může nést tebe nebo někoho jiného, koho jsi určil během sesílání rituálu. Tvůj hod na Arcanu ukáže rychlost koní a jestli nebudou mít nějakou speciální pohybovou schopnost. 
Arcana: 10 a méně = nevyvoláš nic, 11 – 19 = Rychlost 10, nemají žádnou speciální schopnost, 20 – 29 = Rychlost 12, ignorují obtížný terén, 30 – 39 = Rychlost 15, pohybují se po vodě jako kdyby to byl pevný povrch, 40 a více = Rychlost 20, mohou letět až deset čtverců nad zemí. 

Koně nemohou útočit ani jinak postihnout živé bytosti než jako jejich jízdní zvířata. Obrany mají stejné jako jezdec nebo ty, pokud jsou bez jezdce. Neplatí na ně jiný efekt než zranění. 
Koně jsou vyvoláni na dvanáct hodin nebo dokud nejsou zraněni. Pokud rituál vyprchá nebo je kůň zničen, zmizí a jezdec dopadne na zem, na nohy. Pokud kůň zmizí když letí s jezdcem, dopadne ten na začátku svého dalšího kola bezpečně na zem, opět na nohy. 
Preserve flame – zachovej plamen 

V zuřivé vánici, v prudkém lijáku i hluboko pod hladinou oceánu hořel oheň starého mága jako kdyby bylo léto a krásné počasí…

Úroveň: 6

Cena komponentů: 75 zlatých

Kategorie: Průzkum

Cena na trhu: 360 zlatých

Potřebný čas: 10 minut 

Klíčová dovednost: Arcana (bez hodu) 

Trvání: 8 hodin 

Očaruješ jeden oheň malé a menší velikosti tak, že na něj nemá žádný efekt voda. Pokud si přeješ, můžeš za drobnou akci efekt rituálu ukončit. Ve chvíli, kdy rituál skončí voda opět ovlivňuje oheň normálně. 
Sending – Poslání 
Vidíš ho ve své mysli jasně a čistě. Jen silou vůle mu můžeš předat zprávu o tom jak probíhá pronásledování viníků a že jsi v pořádku. 
Úroveň: 6

Cena komponentů: 50 zlatých

Kategorie: Průzkum

Cena na trhu: 360 zlatých

Potřebný čas: 10 minut 

Klíčová dovednost: Arcana 

Trvání: Okamžité 

Pošleš telepatickou zprávu osobě kterou znáš, zpráva nesmí být delší než 25 slov. Pokud je osoba v dosahu, dostane zprávu okamžitě a navíc ti a ní stihne odpovědět stejným způsobem. Dosah rituálu je závislý na testu tvé dovednosti Arcana. 
Arcana: 9 a méně = 10 mil, 10 – 19 = 100 mil, 20 – 29 = 500 mil, 30 – 39 = 1000 mil, 40 a více = kdekoliv na planetě 
Shrink – Zmenšení 

Jak jsi vyřkl poslední slovo, soška se zmenšila…Nemyslíš si, že by ji stráže mohli najít ve tvé botě. 

Úroveň: 6

Cena komponentů: 50 zlatých

Kategorie: Průzkum

Cena na trhu: 360 zlatých

Potřebný čas: 10 minut 

Klíčová dovednost: Arcana 

Trvání: Speciální 

Zmenšíš předmět. Hod na Arcanu ukáže jak moc a na jak dlouho bude předmět zmenšen. 
Arcana: 9 a méně = 75% velikosti, 1 hodina. 10 – 19 = 50% velikosti, 6 hodin, 20 – 29 = 25% velikosti, 12 hodin, 30 a více = 10% velikosti, 24 hodin. 

Speak with dead – Mluv s mrtvými 
Dokončíš rituál, dotkneš se mrtvého a ten ti zjeví svá tajemství 

Úroveň: 6

Cena komponentů: 140 zlatých

Kategorie: Průzkum

Cena na trhu: 360 zlatých

Potřebný čas: 10 minut 

Klíčová dovednost: Náboženství

Trvání: 10 minut

Rituál můžeš použít na mrtvé tělo inteligentní bytosti abys od ní dostal odpovědi na své otázky. Tělo zná odpovědi na otázky jako když bylo živou bytostí a pak na ty, co se dělo v jeho blízkosti když si leželo pěkně mrtvé. Test na dovednost Náboženství ti ukáže kolik máš otázek. Během vyptávání se může stát, že tělo nebude chtít na některou z otázek odpovědět – potom je nutná Dovednostní výzva s primární dovednosti Diplomacie. 

Náboženství: 9 a méně = nula otázek, 10 – 19 = jedna otázka, 20 – 29 = dvě otázky,. 30 a více = tři otázky. 

Steed summons – Přivolání hřebce 

Zahvízdáš a tvůj kůň se objeví. 

Úroveň: 6

Cena komponentů: 75 zlatých

Kategorie: Cestování

Cena na trhu: 360 zlatých

Potřebný čas: 1 hodina 

Klíčová dovednost: Arcana (bez hodu) 

Trvání: Do odvolání 

Tento rituál můžeš použít v blízkosti libovolné bytosti, která ti není nepřátelská a jedním z jejích klíčových slov je „jezdecké zvíře“ (mount). Bytost musí být přítomna po celý rituál. Kdykoliv v budoucnosti si můžeš za drobnou akci tuto bytost přivolat na přiléhající políčko. Čímž je ovšem rituál ukončen. V jednu chvíli můžeš mít takhle připoutanou jen jednu jedinou bytost. 
Thiefs lament – Zlodějův nářek 

Všichni ti prokletí kriminálníci budou velmi překvapeni až vstoupí do oblasti hlídané touto magií…

Úroveň: 6

Cena komponentů: 140 zlatých + 2 x Léčivý příliv

Kategorie: Ochrana
Cena na trhu: 360 zlatých

Potřebný čas: 1 hodina
Klíčová dovednost: Arcana nebo Náboženství
Trvání: 24 hodin a více (viz text) 
Bytosti v oblasti fungování rituálu mají postihy -5 na Plížení a Zlodějinu. Tvůj hod na jednu z hlavních dovedností ukazuje o jak velký postih jde: 
Arcane nebo Náboženství: 9 a méně = burst 1, 10 – 19 = burst 3, 20 – 29 = burst 5, 30 – 39 = burst 8, 40 a více = burst 12

Efekt trvá 24 hodin, ale ty (ne žádný pomocník) můžeš natáhnout trvání rituálu o dalších 24 hodin obětováním jednoho Léčivého přílivu před tím, než rituál vyprchá. Nemusíš být ve stejné oblasti, dokonce ani ve stejné planině (svět, vílí divočina, stínopád), Pokud udržíš rituál aktivní rok a jeden den, stává se permanentním a nepotřebuje být placen. 
Tiny lanterns – Drobné lucerničky 

Na špičce tvého prstu se objeví malé zářící světýlko, které zůstane i po odendání ruky. 
 Úroveň: 6

Cena komponentů: 60 zlatých

Kategorie: Průzkum

Cena na trhu: 100 zlatých

Potřebný čas: 1 minuta 

Klíčová dovednost: Arcana 

Trvání: 1 hodina 

Vytvoříš několik ohnisek světla (záleží na hodu), každé velké jako špička tvého prstu. Světýlka stojí na místě na polích která určíš (do vzdálenosti 5 polí od tebe). Můžeš se dokonce i rozhodnout připevnit světýlko na bytost (i na sebe). Světlo krouží bytosti okolo hlavy a pohybuje se s ní. Každé světýlko vyprodukuje slabé (dim) světlo na dvě pole okolo sebe. 
Arcana: 20 a méně = 1 lucernička, 21 – 25 = 2 lucerničky, 26 – 30 = 3 lucerničky, 31 a více = 4 lucerničky
Tree stride – Průchod mezi stromy 
Vkročíš do jednoho stromu a vyjdeš jiným o kousek dál 

Úroveň: 6

Cena komponentů: 50 zlatých

Kategorie: Cestování 

Cena na trhu: 360 zlatých

Potřebný čas: 30 minut 

Klíčová dovednost: Příroda  

Trvání: Speciální 
Otevřeš portál ve stromu který přiléhá k tvému poli a propojíš ho s jiným stromem na který dokážeš vidět. Ty a až osm spojenců můžete tímto stromem projít a okamžitě se objevit u druhého stromu (dá se projít i zpět). Portál mezi stromy zůstane na místě dle trvání rituálu. Jen ty a tvoji spojenci jím můžete procházet. 
Příroda: 19 a méně = 1 hodina, 20 – 29 = 4 hodiny, 30 – 39 = 12 hodin, 40 a více = 24 hodin 
Undead servitor – Nemrtvý služebník 
Mrtvola se nemotorně zvedne, vezme tvoji výbavu a nosí ji místo tebe. 
Úroveň: 6

Cena komponentů: 150 zlatých

Kategorie: Stvoření

Cena na trhu: 360 zlatých

Potřebný čas: 1 hodina 

Klíčová dovednost: Arcana (bez hodu)
Trvání: Permanent 
Oživíš tělo jednoho humanoida střední a menší velikosti. Ten rozumí jednomu jazyku, který vybereš. Má rychlost 6 a sílu 16. Chodí za tebou a plní tvé příkazy. Služebník je nebojový, pokud se dostane do boje, počítej ho jako miniona s obranami 11. také nikdy neútočí. Nikdy nemůžeš mít více než jednoho služebníka najednou. Pokud zkušíš vytvořit druhého, rituál se nepovede, ale o komponenty nepřijdeš. 
Wizards escape – Čarodějův únik 
Strážný se díval vyděšeně jako malý králík na čaroděje který se právě protáhl mezerou v mřížích aniž by si ublížil…

Úroveň: 6

Cena komponentů: 150 zlatých

Kategorie: Průzkum

Cena na trhu: 520 zlatých

Potřebný čas: 10 minut 

Klíčová dovednost: Arcana (bez hodu)

Trvání: 10 minut 

Po dobu trvání rituálu můžeš ty a maximálně osm dalších spojenců protlačit svoje tělo (squeeze) tak malou mezerou, kterou by se mohl protlačit drobný (tiny) tvor. Rituál umožní protlačit se libovolnou mezerou, ale musí být „protlačení schopná“ pokud by se jí neprotáhl ani malý tvor, nelze se jí protlačit. 
Wyverns watch – Wyverní hlidka 

Wyverna vyvedená z mlhy hlídá svěřenou oblast a zahubí každého, kdo do ní vstoupí…

Úroveň: 6

Cena komponentů: 100 zlatých

Kategorie: Ochrana

Cena na trhu: 360 zlatých

Potřebný čas: 1 hodina 

Klíčová dovednost: Arcana 

Trvání: 8 hodin nebo do odčarování 

Na ploše 4 x 4 políčka umístíš stínovou wyvernu. Tvůj hod na Arcanu je DC pro Vnímání každého, kdo by si chtěl Wyverny všimnout. Už při sesílání rituálu můžeš jmenovat jedince i druhy bytostí, kteří mohou oblastí volně projít a nebo ustanovit podmínky za jakých smí kdokoliv projít. Jakákoliv jiná bytost se po vstupu do oblasti stane terčem útoku kdy číslo je tvůj lvl + 4 vs Will. Na zásah je cíl znehybněn (immobilized) (záchranný hod ukončuje) jakmile je útok spuštěn, rituál končí a ty o tom víš ať jsi libovolně daleko. 
